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Coloriage

Colorie le sapin et les décorations. Tu peux ensuite ajouter des éléments de ton choix.

Joyeuses fétes
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Habille le pére Noél !

C’est bientot lheure de la distribution des cadeaux ! Oh non, quel malheur ! Le pére Noél
a perdu tous ses vétements ! Découpe les vétements et les accessoires, choisis sa tenue et
fais un joli collage sur une feuille blanche ! Tu peux aussi t‘amuser a colorier ses vétements
et ses accessoires ! A toi de choisir son nouveau look avant quil embarque sur son traineau!

S-o - - Joyeuses fétes
Activité 2
1/4

© Les Editions Passe-Temps / Placote



2400D|d / sdwa]-8ssDd SUOHIPT $81 @

Joyeuses fétes

Activité 2

2/4



8400D]d / sdws]-8s5Pd SUOHIPT $81 @

—_ e _— e - _—--

Activité 2

3/4



2}00D|d / SAWS]-8550d SUOUIPT $97 ©

~




3-5 ans

.
Pl GCO-‘.Q’ @ Cnercnp m TPOUVQ 6-10 ans 3‘»‘ T& Eféif;:;?eni
ESemorions

Mimes d'émotions

Découpe les petites cartes illustrant des émotions en suivant les lignes pointillées,
puis place-les dans un sac. L’enfant pige une émotion illustrée et doit la mimer afin
que les autres trouvent de quelle émotion il s’agit.

tristesse colére jole

Joyeuses féfes

Activité 3
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Mémorise!

Imprime et découpe tous les éléments de Noél. Dispose-Lles sur une table au ou sol.
Assis en face d’'un parent ou d’'un ami, le premier joueur ferme les yeux. Pendant ce
temps, l'autre joueur enléve 'une des formes. Le premier joueur ouvre ses yeux
et doit nommer la forme qui a été retirée.

Avec des enfants plus jeunes, jouez avec 4 images. Sinon, utilisez
les 8 images disponibles.

%
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N

Joyeuses fétes
Activité 4
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Bingo de Noél

Plongez dans lambiance du temps des fétes en jouant au bingo de Noél !
A vos grilles, c’est parti!

Marche a suivre : . _
. . | tes & i Astuce: pour les jetons qui
- !mprimerles caries ajouer serviront amarquer les mofs

- imprimer la liste de mots & découper sortis au firage au sort, utilisez
- donner une carte & chaque personne qui participe des petits cailloux, des boufons

- découper les mots et les mettre dans un chapeau el G0 el G
vous avez en quanfifé suffisante.

ou dans un sac. g g

bonhomme

] lutin cadeau traineau vacances
C)B de neige
péere Noél guirlande cheminée bougie buche
neige boule de guimauve couronne bougie
Noél
cloche chants pain flocon chocolat
d'épices chaud
étoile fete sapin renne

Joyeuses fétes
Activité 1
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Bingo de Noél
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Mandala de Noél

En attendant Noél, rien de mieux qu'un moment de détente et de créativité avec un
joli mandala de Noél. A vos crayons de couleur !




6-10 ans
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Trouve le cadeau!

Suis les indications et trace le chemin qui permettra au lutin de retrouver son cadeau.
Une fois trouvé, encercle-le et colorie-le!

3= 23 2 13 43I 2« 214 4= 11
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Joyeuses féfes

© Les Editions Passe-Temps / Placote



P'GCO‘F&:—

Trouve le cadeau!

Suis les indications et trace le chemin qui permettra au lutin de retrouver son cadeau.
Une fois trouvé, encercle-le et colorie-le!

3= 23 2« 13 43 2« 21t 4= 11

Corrigé



